ВИКТОРИНА «Картинная галерея»




Цель викторины: выявление знаний и умений старших дошкольников по изобразительному искусству. 

Общее положение: Викторина включает реализацию работы со старшими дошкольниками по изодеятельности в соответствии с требованиями «Программы воспитания и обучения детей дошкольного возраста» М.В. Васильевой (М./П.,2003г) 

Примечание. В викторине принимают участие дети в возрасте 6-7 лет, посещающие данное дошкольное учреждение. 

Порядок организации и проведения викторины: 
Викторина проводится в один тур. 
За детьми группы закрепляется воспитатель, который осуществляет их сопровождение. 

Подведение итогов и награждение победителей: 
Итоги подводятся по окончании викторины. Дети, занявшие 1-е, 2-е, 3-е места награждаются Почётными грамотами и подарками. 
Призы и подарки утверждает оргкомитет по согласованию с заведующим ДОУ. 
После награждения педагогами заполняются индивидуальные карты на детей, фиксируются результаты выявленных умений и навыков. 

Система оценки: каждое задание оценивается по 3-х бальной системе: 
3 балла – ребёнок быстро и правильно справился с заданием; 
2 балла – ребёнок быстро и правильно справился с заданием, но допустил незначительные ошибки; 
1 балл – ребёнок допустил ошибки и долго выполнял задание. 
(Все задания викторины имеют индивидуальную направленность.) 

Ход викторины: 

1 задание: «Художники» 

Детям предлагается из ряда имён выбрать соответствующее имя художнику: 

[image: image1.jpg]Penun Hsan
lsmkun Hmst
Bpybem BuKTOp
CaspacoB Hmbs

BacHenos

AT







2 задание: «Картины» 

Необходимо дать правильное название предложенным картинам: 

«Снегурочка» 
«Богатыри» 
«Иван-царевич на сером волке» 
«Лебедь» 
«Грачи прилетели» 

3 задание: «Раздели на группы» 

Детям предлагается разложить иллюстрации художников по жанрам: 
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4 задание: «Картина и художник» 

Детям предлагается сопоставить картину с её автором и дать название: 
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5 задание: «Поэзия в изобразительном искусстве» 

Необходимо прослушать стихотворение и подобрать подходящую ему иллюстрацию художника: 
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МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 
ПРОЕКТА – ВЫЯВЛЕНИЯ 
ХУДОЖЕСТВЕННО – ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ 

Творческая мастерская « Юный художник»



Цель: выявление творческих способностей по изобразительной деятельности старших дошкольников. 

Общее положение: 
Творческая мастерская включает реализацию работы со старшими дошкольниками по изодеятельности в соответствии с требованиями 
«Программы воспитания и обучения детей дошкольного возраста» М.В. Васильевой (М./П.,2003г) 

Примечание. Принимают участие дети в возрасте 5-7 лет, посещающие данное дошкольное учреждение. 

Порядок организации и проведения: 
Творческая мастерская проводится в один тур. 
За детьми группы закрепляется воспитатель, который осуществляет их сопровождение. 

Подведение итогов и награждение победителей: 
Итоги подводятся по окончании мероприятия. Дети, занявшие 1-е, 2-е, 3-е места награждаются Почётными грамотами и подарками. 
Призы и подарки утверждает оргкомитет по согласованию с заведующим ДОУ. 
После награждения педагогами заполняются индивидуальные карты на детей, фиксируются результаты выявленных умений и навыков. 

1 этап: «Краски» 

Детям предлагается из 3-х цветов получить оранжевый, зелёный, фиолетовый и коричневый оттенки: 
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2 этап: «Композиция» 

Необходимо составить из предметных картинок натюрморт по всем правилам композиции: 

3 этап: «Музыка в цвете» 

Детям предлагается к прослушанным музыкальным произведениям подобрать цвета. 

4 этап: «Фантазеры» 

Детям предлагается дорисовать предложенные элементы (кляксу, полукруг, уголок). 

5 этап: «Воображение» 

Детям предлагается изобразить на листе бумаги услышанные строки стихотворения: 

В синем небе плывут над полями 
Облака с золотыми краями; 
Чуть заметен над лесом туман, 
Теплый вечер прозрачно – румян… 

И. Никитин 




МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 
ПРОЕКТА – ВЫЯВЛЕНИЯ 
ЭКОЛОГИЧЕСКИХ ЗНАНИЙ 

«Зов джунглей»



Цель: выявление экологических знаний у детей 5 – 6 лет. 

Общее положение: 
Проект включает в себя реализацию работы в соответствии с требованиями «Программы воспитания и обучения детей дошкольного 
возраста» М.В. Васильевой (М./П.,2005г) 


Примечание. Принимают участие дети в возрасте 5-6 лет, посещающие данное дошкольное учреждение. 


Порядок организации и проведения: 
Дети делятся на 3 команды 
За детьми каждой команды закрепляется воспитатель, который осуществляет их сопровождение. 


Подведение итогов и награждение победителей: 
Итоги подводятся по окончании мероприятия. 
Призы и подарки утверждает оргкомитет по согласованию с заведующим ДОУ. 
После награждения педагогами заполняются индивидуальные карты на детей, фиксируются результаты выявленных знаний. 



1 этап «Знакомство» 

2 этап «Разминка» 
Перед детьми «топкое болото», преодолеть которое можно, только прыгая с кочки на кочку поодиночке. 

3 этап «Вперёд, в поход!» 
Команды по очереди отгадывают загадки и получают карточки с отгадками. 

Я маленький, да удаленький. 
Стоит на меня взглянуть, 
И тот час узнаешь путь. (компас) 

Он в походе всем нам нужен. 
Он с кострами очень дружен. 
Можно в нём уху сварить, 
Чай душистый вскипятить. (котелок) 

В деревянном домике проживают гномики, 
Уж такие добряки - раздают всем огоньки. (спички) 

2 ремня висят на мне, есть карманы на спине, 
Коль в поход идёшь со мной, я повисну за спиной. (рюкзак) 

Я горячее храню, я холодное храню, 
Я и печь, и холодильник вам в походе заменю. (термос) 

4 этап «Метеосводка» 
С использованием народных примет командам необходимо составить прогноз погоды. 
- Ворон каркает к … (дождю). 
- Обильная роса утром к … (ясной погоде). 
- Воробьи купаются в пыли к … (дождю). 
- Если гусь стоит на одной лапе, к … (похолоданию). 
- Если закат красный, к … ( ветреной погоде). 

5 этап «Лесная опушка» 
Найти ошибки на лесной опушке и исправь их (убрать диких животных Африки, посадить птенца в гнездо, полить засохший куст, 
собрать мусор). 

6 этап «Лесная кухня» 
Разделить грибы на съедобные и несъедобные. Назвать, какие блюда можно приготовить из грибов. 

7 этап «Как вести себя в природе?» 
Детям предлагаются ситуации, на которые они должны найти оптимальный выход. 

8 этап «Зелёная аптека» 
Необходимо помочь Старичку-лесовичку собрать лекарственные растения (по внешнему виду, по описанию, по запаху, по лечебным 
свойствам). 

9 этап «Подведение итогов» 




ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА. 



1. «ПРОГУЛКА ПО ЗООПАРКУ». 

Ребенку дают 10 картинок с изображениями разных животных и предлагают внимательно рассмотреть их. Время 3-5 минут. Потом картинки следует убрать. Ребенку предлагается закрыть глаза и представить, что мы гуляем по зоопарку. 
Инструкция: «Я буду называть тебе зверей, ты должен вспомнить тех, кого я не назвала». Итак, лиса, волк, ежик, жираф, слон… 
Задание 1. Перечисли животных, которые были на картинках. 
Задание 2. Ребенку опять дают 10 картинок, что и в начале и просят назвать и показать тех животных, которые были в начале. 
Задание 3. Найди на картинках животных, которых назвал ты. 
Задание 4. Картинки убираются. Ребенка просят вспомнить животных в том порядке, в каком они назывались. 
Задание 5. Перечисли всех животных, которых ты знаешь. 

2. «ПРОГУЛКА ПО ЛЕСУ». 
Инструкция: «Представь, что мы уже в лесу! Я буду называть тебе птиц. Ты должен вспомнить тех, кого я не называла». Итак, сорока, кукушка, дрозд, малиновка, дятел. 
Задание 1. Назови всех птиц, каких ты знаешь. Если ребенок затрудняется, то ему предложить воспользоваться картинками. 
Задание 2. Картинки убираются. Ребенка просят вспомнить тех птиц, которые были названы в начале игры. 

3. «РАЗРЕЗНАЯ КАРТИНКА». 
Материал: цветная открытка (картинка) с изображением предмета разрезается на несколько частей. 
Инструкция: «Видишь, картинка сломалась. Почини ее». Если ребенок не справляется с заданием, то ему предлагается упрощенный вариант. Далее следует опять предложить ему собрать первую картинку – пусть пробует различные варианты, не следует торопить его. 
Задание 1. Картинка убирается, и ребенка просят по памяти нарисовать ее. 
Если при выполнении задания обнаруживается хоть одно несоответствие оригиналу, то эту ошибку надо обязательно обсудить с ребенком. Для этого можно использовать следующие вопросы: 
Что изображено на картинке? 
Какой формы твой рисунок? 
Какого цвета твой рисунок? 
При этом необходимо обсудить наличие или отсутствие деталей, штрихов и т.д. в рисунке ребенка. 

4. «ИГРЫ СО СТИХАМИ». 
Инструкция: «Сейчас я прочитаю тебе стихотворение про бобра. Я прочитаю его только один раз. Слушай внимательно!» 

БОБЕР 
Посмотри-ка на бобра: 
Без пилы, без топора 
Валит он в лесу осину – 
Строит в заводи плотину! 
Зубы крепки у бобра 
Поострее топора. 
Н. Костарев 
Задание. Скажи, что делает бобер? Зачем он это делает? Что помогает бобру строить плотину? После вопросов-ответов можно начать учить. стихотворение. Это окажется довольно простым делом, так как ребенок уже почувствовал информацию. Нужно повторять стихотворение, пока ребенок не выучит его наизусть. 
5. «МЕМОРИ». 
Правила игры: карточки раскладываются на столе изображением вниз. Игроки по очереди переворачивают их по 2 штуки за один ход. Если изображения на карточках совпадают, то игрок забирает их себе, если же изображения разные, то игрок переворачивает их обратно картинками вниз. 
Цель каждого игрока запомнить где лежит карточка с тем или иным изображением, для того, чтобы набрать как можно больше карточек. Выигрывает тот игрок, у которого в конце игры оказалось больше всех карточек. 
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